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Cari/Amici.....

me un undicenne stiamo diventando sempre piu “adulti”
anche se il gioco e sempre la nostra prerogativa imprescindibile.
Lavoriamo costantemente per garantire ai Vostri studenti
esperienze ricche di contenuti, qualita e stimolo alla curiosita.
Dopo un anno straordinario, che ci ha visto superare
definitivamente le restrizioni dovute alla pandemia e che ha
garantito una risposta di grande impatto alla nostra proposta di
attivita, con il record di presenze e di cui Vi ringraziamo - ci
prepariamo a una nuova stagione di appuntamenti di scienza e
tecnologia.

Gia a settembre, con la mostra interattiva “Epistema”-La scienza
dei greci, puntiamo a far conoscere il sorprendente livello
scientifico e tecnico che avevano raggiunto i nostri avi, una
mostra e non solo, esperimenti conferenze e workshop su questo
affascinante tema, storia, scienza e filosofia tutto questo e
“Epistema”.




'ovembre, poi, sara un mese particolarmente impegnativo, con la
“2 giorni con la scuola” (15-16 novembre), momento di incontro e
riflessione sulla scuola che cambia anche grazie alle nuove
techologie e metodologie didattiche.

Questi sono solo alcuni degli eventi a breve termine.

Non mancheranno nuove mostre e laboratori, huovi show al
Planetario (siamo tra i pochi in Italia che proiettano materiale di
propria produzione); e tanti altri appuntamenti di scienza e
tecnologia, per arricchire un nuovo anno scolastico, da
trascorrere insieme.

| viaggi di istruzione in strutture museali sono linfa vitale per il
percorso scolastico, aprono Ile menti, donano ricordi
indimenticabili e sono integrazione essenziale dei percorsi
didattici fatti in classe.

Spesso dove il livello di poverta educativa é alto, sono una delle
poche occasioni di visitare luoghi fuori dal proprio contesto
geografico e culturale.

La lotta alle fragilita culturali resta comunque il fulcro delle
attivita di LUDUM.

Siamo stati tra i membri fondatori della comunita educante “Fuori
dalla classe” che vede lavorare in sinergia diverse societa e
fondazioni che si occupano del sostegno alle fragilita culturali,
siamo impegnati quotidianamente su questo fronte nei quartieri a
rischio e non solo.




) membri attivi in progetti di respiro nazionale
“Nessuno si educa da solo” dove

service learning presso diverse scuole del

territorio.

Ci auguriamo, con questo ricco programma di
attivita, di dare ancora una volta il nostro modesto
contributo al mondo della scuola, perché mantenga
la sua creativita e autonomia e, soprattutto, continui
a formare cittadini dotati di conoscenze ma anche di

senso critico, capaci di dissentire e porsi domande

con conoscenza e coscienza.
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L YDIAMO!I NUMERI

LUDUM Science Center é un centro di promozione e diffusione
della cultura scientifica e dell'innovazione tecnologica.

Ci troviamo a Misterbianco in contrada Cubba a poche centinaia di
metri dallo svincolo della tangenziale di Catania “San Giorgio”.
Ludum nasce da un'iniziativa della cooperativa sociale “Punto &
Accapo” dal marzo 2013, eé uno science center con oltre 100
esperienze interattive: un insettario con svariate specie di insetti e
artropodi tropicali, i laboratori di chimica, di biologia, di cucina
molecolare, del suono e della musica, dell'elettricita e del
magnetismo, del coding e robotica, astronomia, stampa 3D ed i
divertenti e stimolanti spettacoli scientifici, sono solo una parte
della partecipazione del nostro science center al bagaglio di
offerte formative presenti sul territorio siciliano.

Organizziamo un concorso per le scuole il "LUDUM Science
Competition" dove classi e scuole si battagliano per realizzare
esperimenti didattici e in 4 edizioni ha visto la partecipazione di
oltre 5000 ragazzi.

Partecipiamo attivamente alla piu importante manifestazione
legata ai giovani nel sud Italia “Etna Comics” oltre 100.000
partecipanti ad ogni edizione, agli eventi organizzati dall'lstituto
Nazionale di Fisica Nucleare come la “Notte dei Ricercatori” e
quelli del Miur come la “Settimana della cultura scientifica” o di
associazioni culturali di rilevanza nazionale come [|'Accademia
Italiana Per la Promozione della Matematica.

Collaboriamo con universita siciliane e straniere e facciamo parte
delle piu importanti catene di musei della scienza europei.




1 hostra squadra di robotica partecipa ogni anno a "numerosi
tornei " di robotica anche a livello nazionale, vincendo spesso e
arrivando quasi sempre alle semifinali delle rispettive categorie.

Numerosi eventi ostre temporanee arricchiscono la gia
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Insomma una realta viva e fé prohta,a crescere con le
ta di questano, ché song.il nuaYo laborator
novita di quest NG CHS SO Il nuovo laboratorio sulla luce e

le illusioni ottichec’e le mostre temporanee “Epistema” la scienza

dei Grecl, “La mostra sui mostri un viaggio nella fantasia e nella
paura del diverso” e ancora Gli elettrodomestici dei nostri nonni
uno stimolante e divertente viaggio nel modernariato
tecnologico. Ma le sorprese saranno tante e per restare tali non
le rileviamo ancora...

La nostra presenza in rete é importante ,la nostra pagina
facebook é la terza in Italia come numero di iscritti nell'ambito
dei musei scientifici e la prima di Sicilia per quanto riguarda i
musei.
Ludum e anche un centro di ricerca di alto profilo, oltre 70000
siti mondiaﬁarlano delle nostre Wi€erche, i nostri articoli sono
stati/ pubblicati ingOltre 40 testate! an diffusione mondiale e
centinaia

a diffusione nazionale. Numerosissimi video su youtube
Abbiamo rilasciato interviste t@'altro al Times, al Post e FOX
News. Abbiamo partecipato alla redazione di documentari da
parte del National Gebgraphic.” 4

Oltre 84000 Visitatori dalla costituzione, sono numeri che ci
riempiono di soddisfazione e ci spingono a migliorare ancora la

qualita dell'offerta.




ezione tassonomica e di fossili

* Una sala spettacoli, per assistere a diversi spettacoli scientifici
come lo “Science show”, “Scienza Vs Magia”, “La scienza
dell'amore”, i quali sono nostre esclusive produzioni

 Una sala convegni con capienza 80 posti attrezzata di sistemi
multimediali di proiezione

* Due sale laboratorio per attivita dedicate

e Un Planetario da 25 posti

« Una ausilioteca per la valutazione di tecnologie applicate alla
comunicazione di soggetti disabili (unica in Sicilia

convenzionata con

il sistema sanitario nazionale)

in kit, alcuni di nostra produzione

« Esperimenti all'aperto e altro ancora




'-E_ﬁ Altri RUMEtri....

o I')_:':lta dli aperturé: 9 marzo 2013

- Visitatori dall'apertura: 115000

e Scuole venute a trovarci: 612

* Animatori scientifici impiegati: 8

* Impiegati amministrativi e marketing: 2

"« Laboratori didattici: 9

* Repliche dello spettacolo “science show”: 1041

s Collaborazioni con universita Italiane: 2

» Contatti medi settimanali nella pagina facebook: 178.000
o Visite medie quotidiane al sito
www.museodellascienza.com: 290

e "Mi piace" sulla pagina facebook di LUDUM al primo
settembre 2023: 35280

» Collaborazioni con universita straniere: 1

» Superficie parcheggio: 10.000 mq

» Superficie area museale: 800 mqg.
e Punto ristoro: 1 \
- Shop vendita gadget scientifici:1 !
e Sala convegni: 1

e Sala feste: 1

e Giorni di apertura I'anno: 320




IL MUSEO DELLA SCIENZA

I museo si inquadra all'interno di una lunga ed originale

attivita di ricerca condotta dalla Punto & Accapo coop. soc. arl

L'area museale si colloca nella tradizione dei musei scientifici
di nuova generazione inaugurata dall'Exploratorium di San
Francisco nel 1969, ed ha come principale obiettivo quello di
fornire ad un pubblico composto anche da giovani e “non
addetti ai lavori”, occasioni di incontro con la Scienza e con la
Tecnologia. L'approccio utilizzato punta a trasformare la
materia scientifica da nozione apparentemente sterile e di non
facile comprensione, a messaggio accattivante e coinvolgente
divulgato attraverso percorsi didattici e formativi in grado di
rendere la complessita della Scienza attraverso I'uso di oggetti
comuni, tra essi i giocattoli. L'uso dei giochi, piuttosto che
degli oggetti da laboratorio, serve a dimostrare come i principi
e le leggi della Fisica apprese in ambito scolastico, valgano e

siano facilmente osservabili anche nella vita di tutti i giorni.




visitatori potranno provare e toccare le varie esperienze
supportati da guide esperte che illustreranno i meccanismi fisici
che si celano dietro al gioco. Qualita dei contenuti, rigore
scientifico e culturale, alto valore educativo, comunicazione
chiara, divertente ed emozionante, faranno del Museo un luogo
adatto ad un pubblico eterogeno che va dal bambino in eta
scolare all'anziano, dalla scolaresca al gruppo turistico,
dall’appassionato di Scienza al semplice curioso, dalla famiglia
al singolo visitatore.

Il museo e realizzato interamente con fondi privati ed e frutto
della tenacia di chi crede che si possa fare cultura
autosostenendosi e senza ottenere sostegno e sovvenzioni da
parte di enti pubblici.

L'area espositiva e suddivisa in sezioni:

- Meccanica (pendoli, trasformazioni energetiche, oggetti in
risonanza, ecc.)

- Luce e Suono (stanza la buio, illusioni ottiche, colori, diapason,
illusioni sonore, ecc.)

- Termodinamica (lavalamp, tornado in miniatura, energia solare,
ecc.)

- Elettromagnetismo ( pila umana, elettricita statica, generatori,
dinamo, moti perpetui, ecc.)

- Spazio (diorama dei principali vettori e razzi spaziali, un
rarissimo meteorite lunare, sistema & lare, ecc.)

- Insettario (miriapodi, insetti, ardianidi € scorpioni, e altre

#e ..‘.

sorprese) .




ISINSETTARIO
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ICOS‘I come é stato concepito, l'insettario € una struttura dinamica,
con terrari in continuo riallestimento, qualcuno vuoto in attesa di
una schius"a i piu con insetti, miriapodi, molluschi e quant'altro
vivi e in buona salute € Spesso con piu generazioni compresenti.
Un'es'posizionvs:r f_is_sa ed immutabile, infatti, se & improbabile per i
vertebrati, € impossibile per animali che hanno un avvicendarsi di

vita e morte molto rapido. La maggiori parte degli insetti delle

zone a clima temperato hanno una durata della vita limitata ad
una stagione e molti insetti tropicali ‘
I'accoppiamento.

La femmina di scorpione appena ca >
testa al maschio e le mantidi marf
dell'accoppiamento (se non scappa in t'émpo._.)jf‘f.;.%ltlre specie (fit'grilli
per esempio) evitano il sovrappopolamento '-eliminando individui
deboli con atti di cannibalismo. Va da sé che non si possono

comprenderel( straordinari aspetti della vita e della morte

--Mato punto di vista ed ogni organismo




Il Planetario digitale propone sessioni di proiezione perﬁk

Il cielo e | fenomeni celesti grazie a veri e propri viaggi tra stelle,
buchi neri, galassie e pianeti sconosciuti. E possibile viaggiare
nel passato fino all’origine dell’Universo, al Big Bang, o nel futuro
alla scoperta dei possibili destini del cosmo. Un’esplorazione che
da sempre affascina la mente e rappresenta una sfida per il futuro

" >
dell’'umanita. o

In un volume di 200 metri c,.' I_a capienza omologata di 25
posti il nostro planetario” grazie alla tecnologia digitale la
spettacolarita delle proiezioni muove la curiosita dei visitatori
verso la scoperta delle tematiche astronomiche.

La collaborazione con I'Ente Spaziale Europeo ci permette di
avere decine di titoli adatti per qualunque tematica si voglia
affrontare .

Inoltre abbiamo prodotto diversi titoli nei nostri laboratori
multimediali, tutti spettacoli specifici sono studiati e progettati
per le differenti fasce d’eta, rendono il Planetario uno
straordinario strumento didattico.

Un Iluogo dove la suggestione emotiva conduce

all’apprendimento. Il formato full dome immerge gli spettatori

completamente nella visione.




SCIENCE SHOW

no spettacolo tra scienza e teatro, divertentgied allegro, durante

| quale scienziati originali e bizzarri realizzerg@no affascinanti ed

entusiasmanti esperimenti, mescoleranno miStériose pgzioni e

.':_.:a.' )
nojdei migliori

spettacoli scientifici tra cui il prestigioso “Ste_",.

dalla rete europea dei museo della scienza.

che puo essere realizzato sia all'interno che all'esterno.

Miraggi, reazioni chimiche stupefacenti, neve istantanea, la magia
dei suoni, missili di fumo e gelato all'azoto liquido, saranno tra gli
elementi caratterizzanti di questo divertente ed istruttivo show
scientifico che tocchera tutte le discipline delle scienze
matematiche, fisiche e naturali.

Divertenti sketch di approfondimento, esperimenti, dimostrazioni

e giochi scientifici.

Gli elementi della natura assumeranno
insospettabili strumenti verranno utilizzati per
aperta, | ragazzi verranno coinvolti direttamente ed interagiranno

con gli animatori scientifici divertendosi ed imparando.




IEABORATORIISONO
IMPORTANTISSIMIINELLOEEERTA
EORMATIVADIILUDUM

Progettati e realizzati a regola d'arte, dotati di strumentazione e
materiale tecnico per svolgere esperimenti scientifici in un‘ottica di
seriéf& e sicurezza per l'utenza. Predisposti in ottemperanza alle
norme del'DCPM vigente in postazioni singole.
| laboratori offrono I'opportunita di educare alla scienza attraverso
Tespeﬁenza.
La pratica scientifica sin dall'eta prescolare coadiuva, la scoperta di
attitudini al mondo scientifico e attiva competenze, comportamenti e
conoscenze manifeste sin da bambini.
L'approccio didattico ai nostri laboratori e basato sull'indagine.
Attraverso essa I bambini ed i ragazzi imparano a conoscere il
mondo naturale guidati dalla curiosita, stupore, interesse, passione
di capire o risolvere un problema.
Nelle attivita da noi proposte, la competenza dell'indagine si
sviluppa attraverso lI'incoraggiamento ed il sostegno verso:
- Lo spirito di osservazione
- L'attitudine a fare domande
- Il problem solving
- La capacita di pianificazione

La messa in discussione di cio che e noto alla luce delle nuove

scoperte




|

| el R ' - : , : .
_'utilizzo di strumenti per raccogliere, analizzare e interpretare i dati
| a capacita di proporre soluzioni, spiegazioni, previsioni

[ L W - ) - :
La capacita di comunicare in modo adeguato al punto di forza della

-f_-‘rzlostra proposta e quello di permettere ai bambini, ai ragazzi ed agli

adulti di fare attivita pratica con le proprie mani, sotto la guida

attenta di personale specializzato.

Il hostro metodo in questo € unico: i ragazzi lavoreranno in piena
autonomia, disponendo di un kit personale dove si trovera tutto il

materiale per svolgere l'attivita.

L'esperienza acquistera cosi una valenza profonda, caratterizzata da
una forte dimensione emotiva e motivazionale.

La nostra offerta di laboratori  didattici estremamente articolata
permette di approfondire o introdurre in modo alternativo tematiche
che normalmente vengono svolte durante l'attivita scolastica.

La novita di quest'anno il laboratorio di astronomia permette di
rendersi conto delle distanze siderali e di alcuni importanti concetti,
come lo spazio-tempo, arricchendo l'offerta formativa gia articolata
e notevole dei laboratori sull'elettricita, biologia, chimica e giochi
matematici.

Sono esclusive di LUDUM cucina molecolare e laboratorio di
prestigitazione e coordinazione oculo manuale tenuto da un "mago"
professionista.

Le tematiche ambientali sono fulcro della nostra proposta didattica
con il laboratorio sull'ambiente e sui segreti del sole. Proposte
Importantissime per far comprendere meglio fenomeni come il
riscaldamento globale e le tempeste solari che coinvolgono la vita di
tutti noi quotidianamente.




FABORATORIOISULLA LUCE E LE
ILLUSIONI(NOVITA 2023/24)

Cosa c'e di piu sfuggevole della luce e della sua natura discontinua?
Nella propagazione e nell'aggiramento di piccoli ostacoli la luce
evidenzia il suo comportamento ondulatorio, nell'interazione con la
materia un raggio di luce si comporta come un insieme di fotoni a
ciascuno dei quali corrisponde una precisa energia.

Sembra magia ma é la base della meccanica quantistica.

Il laboratorio e strutturato in modo da realizzare una continua interazione
tra elaborazione delle conoscenze ed attivita sperimentali.

| ragazzi hanno la possibilita essere sia spettatori che come
protagonisti, mettendo alla prova le proprie conoscenze e testando le
informazioni acquisite nel corso dell’incontro.

Al termine del percorso, | partecipanti avranno realizzato dei lavori
che potranno portare a casa e che rappresenteranno un ricordo
dell’attivita svolta.

Durante l'incontro sono presentati oggetti, strumenti e tecniche
utilizzati nel passato fino ai giorni nostri per studiare le leggi della
hatura, che governano il fenomeno della visione, le illusioni ottiche, a
cui l'occhio umano é soggetto, e per animare il movimento, ambizione
che 'uomo ha sempre nutrito sin dall’antichita e realizzato a partire
dal diciannovesimo secolot

‘intento_e_di_suscitare curiosita per la

realta che ci circonda glattraverso l'esperien

leggi che la goverpe Stim@lando la continua interazione fra

elaborazione delle ¢@ jita pratico-sperimentali.



CABORATORIO!
SULL'ELETTRICITA

ettrica utilizzata per far funzionare la nos'i%f;soci _

di locomozione agli elettrodomesuiici ":éi"_ si#s‘tem-
ione. W\ & 4

|ettricita € un'energia che puo essere misu(%% ma qﬁéi mai _\yist‘a.q '

>chio nudo, per capirla & importante conoscere una serie di concetti.

I semplici kit che useremo nel Ilaboratorio permetteranno Ila

'realizza_ziop‘ﬂigi ici- circuiti elettrici, che ci permetteranno di

spaziare su altri campi della fisica come il magnetismo o l'ottica.

Un‘immersione nell'universo elettromagnetico alla scoperta di cariche

elettriche,! calamite, forze di attrazione e repulsione per sperimentare

insieme gli aspetti piu praticigdell'elettricita e del magnetismo e

costruire con le proprie mani un l§§ano, ma funzionante, “strumento”

elettromagnetico elementare!

Il laboratorfojavra il seguente svolgimento:

- dialogo “e entazione minima con introduzione ai fenomeni

elettrici ed all'utilizzo del kit;

- realizzazione di circuito base (accensione e speghimento lampadina,

funzionamento motore) introduzione al diodo e alla sue caratteristiche

elettriche;

- circuiti in serie e parallelo

- correnti elettrostatiche

- costruire una pila di Volta

Questo e altro ancora per scoprire ed imparare le meraviglie

dell'elettromagnetismo.




FABORATORIOISUL CLIMA

Il clima influenza tutta la nostra vita, ed ha influenzato l'intera storia

‘dell'uomo sul nostro pianeta. Sicuramente il tema del clima e dei
cambiamenti climatici € complesso e richiede competenze specifiche

per poter analizzare i dati, mettere in relazione i vari processi, avere

Un laboratorio ito di nuove strumentazioni per permettere la
tti I visit‘ri di qualunque ordine e grado scolastico.

fruizione a=:

riguardano (solo) gli orsi polari, o solo gli scienziati, o qualche
comunita lontana, o un futuro remoto.

Per questo abbiamo scelto di partire dgli effetti del ga%jbiamento
climatico che sta modificando sensibilmente in queséa?nm il nostro
territorio, la siccita in Sicilia e lI'innalzamento delle actjtie dei mari. |
ragazzi verranno introdotti alle differenze di densita tra acqua calda,
acqua fredda, impareranno a misurare la quantita di. pioggia. Si
studiera pure il ghiaccio e le sue proprieta. &

Si parlera della storia della climatologia e degli strumenti che usa un
metereologo per le previsioni del tempo e si spieghera come

interpretare diverse misurazioni. Si osserveranno le foto aeree,

-7, .?_._-__. y

Inoltre"Una’serie di esperiment

-

ill'aria e la sua composizione e
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densita,-Un_laboratorio stimolante-Ghe aiutera a fare capire la fragilita
dell'ecﬂos%tpm_a_,_ che ci sostiene. ¢ G’
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GIOCHI MATI_MAFICI

CO puo rappresental’e .'otente ealleato -
= _

_motivazionale all’ap]

ppare discussioni e consolidare e

,. cipali operazioni che vengono
; _ sottrazioni, le addizioni, le
moltiplicazic divisioni, le tabelline da uno a dieci. Si tratta

LLL B

di giochi didattici per bambini che sono utili per imparare i vari

argomenti presenti nel programma scolastico di matematica /




FABORATORIOISUL

microfoni e altoparlanti, funzioni-periodiche, sovrapposizioni di
segnali sinusoidali, simulazioni al computer. Tutte cose “tipiche”
di un laboratorio di fisica o del mestiere di un matematico, di un
tecnico del suono o di un moderno compositore di musica, ma
che non si incontrano cosi spesso nelle aule scolastiche.
Lavoreremo quindi con la percezione dei fenomeni acustici da
parte dei nostri sensi, con I'emozione che ci da la musica, le note,
gli intervalli, le scale, gli accordi.

Ecco, quindi, la nostra idea portare all'attenzione degli studenti
esperienze di osservazione, misura, confronto e ascolto di eventi
sonori che conducono alla scoperta degli aspetti piu affascinanti
dei fenomeni acustici. Insieme a queste esperienze, sviluppare
concetti e un linguaggio matematico per parlare e quindi per

“vedere” 1 fenomeni acustici: funzioni trigonometriche e loro

p*, + |11}

I {EAL




LABORATORIOICUCINA
MOLECOLARE

La cucina molecolare si occupa dello studio della gastronomia con
un approccio eminentemente scientifico e sperimentale, ed in
particolare della cucina e della manipolazione degli alimenti dal
punto di vista chimico e fisico.
Si propone di fare questo per:
e j detti, i @j [

- investigare e studiér A _-"'conoscenze culinarie

popolari '_r :

In ambito apg i principi propugnatl dalla gastronomia
molecolare hanno portato all'invenzione ed alla sperimentazione di
nuove modalita di preparazione, cottura, abbinamento e
presentazione dei cibi:

- il congelament@

atttaverso |'azoto liquido;
- Sferificazione:
- l'uso del vuot la preparazione di mousse e meringhe.

Investighereme iimica e la fisica del CIbO con faC|I| :

preparazion s rlsulta“tl alla.

teranno d| “assagglare
fine del




LABORATORIO DI
BIOLOGIA

Un divertente e stimolante laboratorio, dove 1 ragazzi
-_ﬂ-_‘ :'i
attraverso Iosservazmne-dl preparatl microscopici, realizzati

'I_.;' o -.I"
dagli studenti stessi, sara p&ssmlle esaminare alcune
A '_'. i p
carg’t’gerlstlche del mlcrorgaﬁlén'fl, -3 rlflettere, sullailoro
Ea¥ SR G = | .- B .
o el . o 1'., ! ' -l'. ¥ 'l-. '

compleﬁsa oréaﬁlzzézloge,e@ﬂle moda |ta  di-espletamento
- o l""'":"-.l"! ._'_Jth-;t__
di tutte le funzioni V|t5'|] St 5 st '5 :
1 B _-“ .'_ ..l:?l. ____
| ragazzi potranno trajlfaltro e%trarreﬁlll DNA da un frutto e la

I'-h.q H.‘

clorofilla dalle foglie, U&Tuzer”a*nno lq,kﬁucroscopl e le provette,

per osservare le mera\i‘l’bll,e ezpﬁtmolarl della natura e delle

+"#¢;l.'l|'
sue forme, apprendendo ﬂh@dlmentl delle metodologie
P Lt ""-
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LT B e = > :
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FABORATORIO
EESTIRASFORMAZIONI
DELL/ACQUA

la permette ai nostri sensi di accedere a una grande
, che influenzano in molti modi il nostro animo e

a il 70% della superficie terrestre.

a che e presente sulla superficie terrestre come
i fiumi, nei laghi), solido (nei ghiacciai), e vapore
cqua, cioe il composto chimico di formula H20

0 forma di soluzioni, le acque.

vimento e le sue continue trasformazioni saranno
novativo laboratorio.

| della vita, la quale si sviluppa o]
Costituisce una risorsa che dobbiamo imparare a

£ L ESpi

1e la rendono diversa da__:_'a[t il
sere spiegate analizzando la su
pica (la molecola dell’acqua e i legami tra le diverse

he che proponiamo mirano alla costruzione di una
ell’indagare fenomeni quotidiani e di grande

| b 1
o N -




INSOLE|E IISUOI
SEGRE

sole & nato da una nebulosa oscura e oggi € una stella di
mezza eta con | suoi 6,4 miliardi di anni e per conoscere
‘meglio la nostra stella abbiano preparato una serie di
fantastici esperimenti.

Specchi ustori, accendini solari, meridiane e luce
collimata, visione con il telescopio del sole, inoltre
modellini e diorama.

Collegamento in diretta con il satellite N.A.S.A. SOHO -

NOAA per osservakiesilnsole dallo spazio. Un'esperienza

Ay

unica e interattia adatta a'tuiti i visitatori.




GIOCHI DI PRESTIGIOE
COORDINAZIONE OCULO
MANUALE

La magia, intesa come prestigiazione, € secondo noi una delle
forme artistiche piu divertenti e istruttive. Ci si puo avvicinare alla
prestigiazione anche con uno spirito scientifico: sono tanti e
affascinanti i meccanismi psicologici che consentono al
prestigiatore di ingannare i nostri sensi. Cono

cerli puo servire a

capire meglio come funziona la mente e mage

_’_._._,_,..--"'.L

,Ie capacna di coordinazione oculo

In poco piu di unjora un laboratoerio divertente e stimolante in

esclusiva per il LUDUM .e in ne con il club fnaQico

catanese, gwdato dal /mago Dimi

5

piu noti didatti della

=il |-"I‘—

. 'magla a Ilvello nazmnale:



FAICHIMICA
DIVERTENTE

L'attivita dei nostri laboratori didattici &€ quello di introdurre gli allievi

ad acquisire le nozioni fondamentali di chimica, “mettendoci le mani”
e “giocando” come la metodologia didattica di un science center
richiede.

Sono previsti quindi una serie di esperimenti semplici e divertenti.
Promuoviamo la comprensione e l'uso della chimica nella vita reale,
con i materiali comuni che sono familiari a tutti.

Le sostanze utilizzate sono e per lo piu facilmente reperibili negli
scaffali di alimentari, cosi | ragazzi possono manipolarli senza
pericolo e magari replicarli a casa.

Gli esperimenti coprono varie aeree della chimica - come per
esempio soluzioni, gas , acidi e basi — e sono tutti pensati per essere
fatti non solo in centri scientifici 0 a scuola, ma anche a casa.

Tutte le proposte sono state provate con i ragazzi molte volte su piu

anni per assicurarsi che fossero interessanti e facili da fare.




Quando scegliamo le attivita per giovani sperimentatori,
cerchiamo sempre che siano questi gli elementi chiave:

- Sicurezza: puo il ragazzo sperimentare Iin sicurezza con gli
ingredienti, anche se dovesse accadere che li ingerisca (nhon
importa se hanno un sapore cattivo - ma devono essere
commestibili per scoprirlo) ?

- Attrattiva per i ragazzi: i risultati sono divertenti, abbastanza netti
da essere visti e toccati chiaramente, anche leggermente
Inaspettati o addirittura sorprendenti?

- Esplorazione: la chimica fa emergere domande interessanti che
poOsSsono portare a huovo esperimenti ed esperienze?

C'e anche bisogno di un elemento di interazione con le altre
persone, questo e infatti il modo per imparare di piu. Alcuni
esperimenti ottengono piu successo quando vengono condotti
con un gruppo grande di ragazzi raccolti intorno all'attivita,
discutendo, esplorando e versando gli ingredienti insieme; altri
funzionano meglio con un paio di sperimentatori 0 con gruppi piu
piccoli.




ERISTIEMEIEANSCIENZAIDEI GRECI

“NCECENTER;W

EL ST M,

NZA DEl GRECI

Dlventa__ un| Iaboratorlo 3

L sCi __ntl ica della cultura greca antica.
0 con specchi ustori e baliste, i ragazzi
le proprieta del leggendario fuoco greco.

: meraviglie architettoniche del mondo greco
2 delle invenzioni pit importanti
da Siracusa, come paranco e la vite

risoluzione di uno stomachion e
notore a vapore Aeolipile inventato dai

ico di Pitagora e i solidi Platonici visti e
‘coinvolgente.



AISCIENZA
" PRE sco LARE

>
ote T‘h glta al LfUDUM anche i piu piccoli.

-i-\.\_ " .'..

Tutt| poss?no divertirsi e imparare da noi.

i -
%bbiamqfi*breato un_pacchetto apposta per i bambini piu
el |'.‘;:._ ’
! i iccoli, si potranno affascinare con uno dei nostri
P

spettacoli scientifici modulati appositamente per bambini di

=

eta pi‘escolare e divertirsi con facili e stimolanti esperimenti
di chimica .

Da noi la scienza non € mai troppo piccola e il divertimento

Intelligente é per tutti.




gN COMPLEANNO
< - ALLUDUM o @

!
Rengﬂ, indimenticabile il suo giorno piu bello, trasformandplo in
\

/

~— WS s

un'ei@berienza unica.

Festeggia il compleanno al LUDUM.
Per i bambini abbiamo pensato temi a scelta (Scienza, Harry

Potter, Disney, Star Wars, Lego Master e Pokemon).

Sorprese, scontri scenografici, spettacoli, laboratori creativi

sono gli ingredienti che caratterizzano le feste fatte al LUDUM.

| vostri bambini potranno diventare piccoli scienziati
sperimentando reazioni straordinarie o maghi apprendisti della
scuola di magia di LUDUM in pieno stile Harry Potter.

Ancora viaggiare nel mondo Dishey con spettacoli magici e
fantastici o scegliere di diventare apprendisti Jedi o agenti

dello SHIELD per affiancare i supereroi nella lotta contro il

NEIE

Oppure cimentandosi in una sfida all'ultimo mattoncino

potranno diventare LEGO MASTER dando libero sfogo alla .

fantasia e creativita.

 Ore di divertiniento creativo, negli ampi spazi di LUDUM senza

et o E e i N P
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FUDUMICARD

i vuole stringere un legame unico con il LUDUM, per
enza, la natura e la cultura nell’anno del decennale del

o0 la nostra LUDUM Card, se frequentate LUDUM sapete

A

“quanto offriamo

persone , durata un anno, Costo 50 €

ere intestata a una sola persona (> 18)

a card e detraibile come donazione per il 30% nella
1e dei redditi.
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20% su corsi di formazione o aggiornamento realizzati
M per un massimo di 2 persone

lel 10% al LUDUM Cafée

el 20% su una spesa minima di 20,00€ allo Shop del
oritario a

 gratuita




e a focus group o interviste per la definizione di
re o cicli di eventi

nali di comunicazione dedicati: newsletter e WhatsApp e

lita di partecipare all’esclusivo evento annuale riservato
ai sostenitori del LUDUM
‘e menzione durante il momento di celebrazione

8l0 alle occasioni di animazione
2gni, conferenze)

presso lo shop del LUDUM o
3905 (vi verra spedita a casa ).

COSI ne avrete anche un pezzettino sempre

""-q
A
£ ¢ Uty
Me

LUDUM CAR



NECNOLOGIEIPERLA
DISABILITA

La cooperativa fornisce valutazioni, assistenza tecnica, consulenze
ed ausili tecnologicamente avanzati studiati ad hoc per ogni singolo
caso relativo ad utenti con disabilita.

Progettiamo e conduciamo anche corsi di formazione per l'utilizzo
degli strumenti informatici utili per insegnanti di sostegno, terapisti,
medici e non, per ultimi genitori parenti di persone diversamente abili.
Ci interessiamo all'ausilio tecnologico nel ruolo di mediatore
funzionale.

L'ausilio e quell'apparecchiatura, attrezzatura o accorgimento che
consente alla persona diversamente abile id attivare o potenziare un
percorso verso l'autonomia nel rispetto delle possibilita proprie e
dell’ambiente circostante. In campo tecnologico l'ausilio é il prodotto
di un sistema tecnologicamente specializzato che ha il fine di alleviare
o eliminare | disagi apportati dall'handicap.

La persona diversamente abile si rapporta con I'ambiente mediante
una serie di azioni non sempre comprensibili ed efficaci, il compito
dell’ausilio € di aumentare l'efficacia di queste azioni, se necessario
compiendo anche una vera e propria opera di traduzione dei codici
espressivi funzionali. Infatti, invece di parlare di ausilio sarebbe piu
opportuno riferirsi a sistemi di ausili. Il caso piu semplice di un
sistema e quello in cui l'ausilio stesso si puo ridurre ad un solo
accesso personalizzato ad esempio l'accensione della luce puo essere
possibile se l'interruttore e personalizzato, l'utilizzo del computer puo
essere possibile se vengono applicare talune modifiche alla tastiera,
etc. etc. la finalita della Cooperativa € quindi l'inserimento dei soggetti
diversamente abile In percorsi per la socializzazione e per
[‘autonomia.

Silamo convenzionati col sistema sanitario nazionale e abilitati alla
fornitura ad enti pubblici




/AMPI'SPAZI
ALLAPERTO

‘e hella massima sicurezza
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DOVE'SIAMO

Science Center, si trova adiacente al Parco Commerciale
ro Sicilia (Contrada Cubba, Misterbianco — Catania).
_n.genziale di Catania prendere lo svincolo San Giorgio,

i nel Parco Commerciale “Centro Sicilia”, alla prima rotatoria

_’_’Donald's voltare a destra a 150 mt sara visibile la nostra
ggio di oltre un ettaro per autobus turistici facilitera la vostra

i0 navetta disponibile dalla stazione della metropolitana Nesima.

I]jﬂi)@ prenotazioni:

/382529 &
/. [% 348/5205905 @ 348/5205905

06/233238481 £ LudumMuseodellaScienzaCatania

instagram.com/ludumsciencecenter

Ny} museodellascienza@gmail.com 4 contact@LudumMuseodellaScienza
(*24  info@museodellascienza.com

\man’r;as Catania Dr...
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